





Narysuj drogi mréwek po $ladzie.

Policz mréwki na stronie. W ramce narysuj tyle samo zielonych listkow.

Otocz petla mrowke, ktéra przejdzie najdluzszg droge, zeby dostac si¢ do mrowiska.
Mozesz sprawdzi¢ dlugos¢ drég za pomocg nitki lub sznurka.
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|
Popatrz na obraz. Czy wiesz, jakie kwiaty namalowal artysta? Odszukaj na zdjeciach

te same kwiaty i otocz je petlami.
W ramce pokoloruj wazon i narysuj kwiaty. Uzyj wiosennych koloréw.

16



Nazwij zawody, ktére wykonujg przedstawione osoby. Powiedz, na czym polega
praca tych osob.
Przyklej wlasciwe przedmioty obok przedstawicieli zawodow.
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Odszukaj cien kominiarza i narysuj przy nim u$smiechnietg buzie.
Pokoloruj tyle guzikéw, ile szczebli ma kazda drabina.
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Odszukaj na obrazku czerwone, zielone i z6tte samochody. Policz je i w kazdym
okienku narysuj odpowiednig liczbe kropek. Powiedz, ktérych samochodéw jest
najwiecej, a ktérych najmniej.
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Dokoncz rysowac korale dla mamy lub innej bliskiej osoby zgodnie z podanym
wzorem.




Na niebieskich kropkach przyklej mate serca, na czerwonych - duze,
a na fioletowych narysuj kwiaty. W srodku ramki narysuj swoja mame lub inng
bliskg osobe.
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© Narysuj droge dziewczynki i jej mamy do parku. Powiedz, kogo spotkaty
po drodze. Jak myslisz, ile razy podczas spaceru powiedzialy ,,Dzien dobry”?

22




Dokoncz kolorowa¢ mape $wiata. Zwrd¢ uwage na kolory konturéw.
Jak mys$lisz, z ktérych kontynentéw pochodza dzieci.
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To symbole zmystu stuchu, wzroku i smaku. Powiedz, co mozemy zobaczy¢,
czego posmakowac, a co tylko ustyszec.
WKlej ilustracje z wyklejanki przy odpowiednich symbolach.
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Odszukaj 7 roznic i zaznacz je krzyzykami na dolnym obrazku.



Popatrz na zwierzeta na ilustracji i polacz je z odpowiednimi wzorami,
przypominajacymi wzory na ich cialach.
Pokoloruj wzory wlasciwymi kolorami.
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© Wskaz na mapie Polski morze i gory.
~© Odszukaj w wyklejance zwierzeta, nazwij je i dopasuj do miejsc, w ktérych zyja
(gory, morze).
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Pokoloruj obrazek wedlug kodu, a dowiesz si¢, o czym marzy Tomek.
W pustej ramce narysuj swoje wakacyjne marzenia.

p
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Sprawdz, ktéra owca dojdzie do zajgca. Narysuj te droge.

Narysuj tyle kwiatow, zeby bylo ich o dwa wiecej, niz jest owiec.

Wklej w puste okienka szyszki, tak zeby dwie takie same nie znalazly sie obok
siebie.




